AL 


AKIRA TORIVAMA DURO & rem 


(rooms 


MME AKIRA TORIVAMA 


NG 


AKIRA TORIVAMA 


Há uns seis meses, 
encontrei um gatinho na 
rua. Era uma noite escura 
e chuvosa, fiquei com 
dó e acabei trazendo-o 
pra casa, pelo menos 
até a chuva parar. 

Mas ele se mostrou tão 
dócil e bonitinho, que 
decidimos ficar com ele. 
Como é todo pretinho, 
colocamos o nome de 
Koge (Queimadinho). 
Agora estou com pena 
é do meu assistente, 

o Matsuyama-kun, que 
tem medo de gato e 

fica aterrorizado toda 
vez que vem trabalhar 
aqui em casa. 


AKIRA TORIVAMA 
8) 


Mestre Kame 
[Mutenroshi) 


Son Goku vivia sozinho nas montanhas até o dia em que conheceu Bulma. 
ma garota que viajava à procura das sete Esferas do Dragão que, quando 
reunidas, invocam O deus-dração Sheng Long e ele realiza um desejo. Uma 
das esteras estava com Goku e era uma lembrança de Son Gohan, seu 
falecido avô. Goku decida acompanhá-a e, no meio do percurso conheceu o 
eremita Mestre Kame, também chamado de Mutenroshi que lhe deu a Kitoun, 
uma nuvem mágica voadora. Depois, conheceram o metamorto Oolong e os 
Indrões Yamcha e Pual. Uma das esferas estava no Monte Frigideira, que ardia 
em chamas há anos, e era habitado por Gyumaoh e sua fia Chichi Goku 
descobriu que Seu avô e Gyumah focam reinados juntos por Mutenvasht 

Eles pediram ajuda ao Mestre Kame, que extinguiu as chamas do Monte 
Frigideira (e tudo o que hava nee) usando um Kamehame-+a! O eremita 
percebeu o potencial de Goku e o convidou para se tornar seu discípulo depois 
que reunisse as esferas. A útiia esfera estava com o aráiloso Pia, que 
aprisionou o grupo e lhes roubou as Dragon Bali! O deus-ragão foi invocado, 
mas Oolong foi mais rápido e pediu a Sheng Long uma calcinha! As esferas. 

se dispersaram e Goku terá de esperar um ano para recuperar sua estera, 

que se transformou temporariamente em uma pedra comum! Ee fo atrás do 
treinamento prometido, mas o Mestre Kame impôs uma estranha condição. 


Anteriormente. 


Começa 0 Torneio de Artes Marciais!! 


ÍNDICE 
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O), 
NO 


Pora atender à exigência do Mestre Kame, 
Goku saiu à 


: A *s 
[es JL H 


age PERUA 


a 


/ 
K 


E, 


caLe-se 
você sta 
PREGA 


KYAAAH! 
ALGUÉM ME 
AJUDA! 


Enfim, Goku e 
Kun encontram 
uma garota para 

omestre Mas eles lg 
nem imaginam que | 
ela mudo quando | 

espirra! Afinal, quem é 

a misteriosa Lonchi. 2 


o CAPÍTULO 26 + FIM 


Goku e Kuliin 
salvam uma garoto 
chamada Lanchi, 
que estava sendo 
atacada por dois 
homens. Sorte dos 
nossos heróis, 
pois agora estão 
levando para casa 
a gatinha que o 
mestre tanto quer... 


CAPÍTULO 27 x OESPIRRO DELANCHI 


BRINCA 
CERINAA! 


Que garota doida 
Goku e Kulilin 


arranjaram para 


| | moror com o Mestre 


Kome..! € agora, o 
que será deles..? 


CAPÍTULO 27» FIM 


Depois do susto que levaram, 

o Mestre Kame só começou o 
treino quando o sol já estava 
mais para lá do que para cá. 
Mas, antes disso, ele resolveu 
que deviam se mudar para uma 
iiha maior, porque o lugar estava 
começando a ficar apertado. 


) 47 Agorota chamada Lonchi é 
muito estranha. Toda vez que 
espirra, ora fica agressiva, 
ora fica comportado. Não 

dá para entender. 


Pouco tempo 
depois de 
partirem, eles 
avistaram uma), 
grande ilha... 


A 
A 
A 
A 
A 
4 
H 
F/A 


EEE 
ca REU 


À elias qual 


À 
A 


os três dias seguintes, 


E! os três ficaram de 
E! coma por intoxicação 


é olmentar e não houve 

Fi] treino. Deve ter sido 
o balacu fresquinho 
que a Lanchi serviu. 


CAPÍTULO 30 + ENTREGANDO LEITE 


GA 


LU 


-ZIGUE-ZAGUS, 
ZIGUE-ZAGUEI 


Quem disse que 
o treino seria 
fácil?! Enquanto 
o, 0 Torneio de 

Artes Marciais 
se aproxima! 


Finalmente começou o treinamento 
de Goku e Kuliini Depois do árduo 
treino das entregas de garrafas 
de leite logo pela manhã, qual 
será o próximo desafio? Mas 
eles estão dispostos a tudo 
para poderem participar do 
Torneio de Artes Marciais, que 
acontecerá daqui a oito meses! 


ngutdo 


4 


<q 
PU 0] 
Mao 

Mi 

HM 

car 


9/4 


GWOOOH...!” 


ABELHAS!! 


| 3 GWEEM/! SãO 


[AM 


O treino do Mestre 
Kame revelou ser 


tão árduo quanto 
dizem.. Mas os 
nossos heróis topam 
tudo, pois querem 
participar do Torneio 
de Artes Marciais! 


Enfim, conhecemos o 
fomoso treinamento do 
Mestre Kame! Apesar 
de o treino ser tão 
difícil quanto dizem. 


a ( 


CAPÍTULO 32 + COMEÇA O TORNEIO DE ARTES MARCIAIS! 


E o que os motiva o 
seguir em frente é E 
a possiblidade de Goku e Ku 
participar do Torneio estão decididos 
de Artes Marciais, | a ficar fortes, 
que acontecerá ) Por isso, treinam 


a alguns meses. *>, com afinco 
todos os dias, 


os dois estavam 
realizando os 
tarefas com a 
maior facilidade, 


O tempo foi 
passando, 
até que, sem 


perceber. 


Apesar das 
dúvidas, os dois 
continuaram 
a treinar, até 
que estavam, 
a um dia do 
Torneio de 
Artes Marciais. 


: Eco | 


INSCRIÇÃO DE TA VE 
CANDIDATOS | 
» | 


, A 


Enfim, chegou o 
dia do Torneio de 
Artes Marciais! 
Será que Goku e 
Kullin conseguirão 
mostrar o resultado 
de seu treinamento 
e se classificar?! 


CAPÍTULO 33 + RESULTADO DO TREINAMENTO! 


gusou 
noMéRo 


ata 


BLOCO 3 


MANOR 
VERP NÃO TO 
ENTENDENDO, 


A, 
Sião Rá Ee ta: 


pe — 
o CAPÍTULO 33 + FIM 


Jó no Torneio de Artes Marciais, 
Goku e Kulin ainda não acreditavam 
que conseguiriam, mas os resultados 

do treinamento do Mutenroshi 
não tardaram a aparecer! 


Goku e Kuliin venceram também o terceiro 
combate e chegaram à última luta, que vale 
uma vaga no Torneio de Artes Marciais. 


Naxorax 


paro 


Goku, Kullin e 
Yamcha garantiram 


ue2 ves! 
uses?! 


Goku e Kuliinn venceram todas as lutas. 
das eliminatórias e se classificaram para 
o Torneio de Artes Marciais. €, entre 
esses oito, estó o Yomcha também. 


ACHEI! 
74 
MUNDO 


MESTRE KAM | 
ONDE você 


SÉ METEU, 
HEIN 


Gostaria E 
e o 


PÁRA DEFINIR À ORDEM 

DOS COMBATES. QUEM EU 

VENHA RPRENTE 
E TIRE UM PAPEL. 


N.. NOMERO 
2. PRMÉRO 
COMBATE 


A LUTA SERA DE 
UM ASSALTO, SEM 
TE DE TEMPO. 


LUTADORES QUE quo 0 TÍTULO DE MELHOR DO MUNDO! 


2º COMBATE 
JACKIE CHUN 
VERSUS 


QN as 
PE DP vAMCHA 
JR: E 


O COMBATEFINAL SE APRO 


BG E nr 


XIMA!! EIS OS OITO BRAVOS 


3º COMBATE 


4º COMBATE 


GOKU 
VERSUS 
GUILAN 


o CAPÍTULO 35 + FIM 


Dá-se início 
ao grande 
Torneio de 
Artes Marciais. 
Qual dos 
oito bravos 
guerreiros 
levará o título 
de melhor 
lutador do 
mundo?! 


TE 
Ao 


QUE COMECE 
A PRIMEIRA 
LUTA!!! 


que sequência 
RELÂMPAGO DE 

E: Taro 

ECE QUÊ RULLIN 


SERA GERROTADO SEM 
SEQUER REAGIR” 


AAA 


PA, x n 


e. 
1 NAS IM N 
ANY 
N RP 
Fen foras 
ás x 
h 


=. WZ 
9:99:95: 
Iê 


Envio +] ERA 


COLETÂNEA DE PÁGINAS DE ABERTURA = PARTE II 


Devido ao grande sucesso, seguem as ilustrações de abertura dos 
capítulos deste volume, do jeitinho que foram publicadas no Japão 
na revista semanal Shonen Jump! 


Oi eusoua 

Lanchi, uma 
garota um 
pouquinho 
misteriosa... 


OR Tot 


o CAPÍTULO 26 x A GAROTA MISTERIOSA! 


CAPÍTULO 27 x O ESPIRRO DE LANCHI 


Eu sou 
Lanchi, sua 
companheira 

apartirde 


agora. / / 
AV, 


AKIRA TORIYAMA 


Byoa 


BRO STUDIO 


E 


CAPÍTULO 28 + COMEÇANDO O TREINAMENTO! 


[= 

Seja forte! 
Seja grande!! 
| Tenha o 


7 qt 


K N 
AKIRA TORIYAMA 
Bis) 


Bro STUDIO 


Vou treinar 
muito, pra me 
tornar forte o 

mais rápido 
possível! 


AKIRA TORIVAMA 


BuuoA 


Em treinamento. 


«para ser o número 1! 


| Preciso ficar forte logo 
pra participar do Torneio 
de Artes Marciais. 


CAPÍTULO 31x O RIGOROSO js 
TREINAMENTO DOESTILOKAME 307 8So 


EM TORIVAMA 
Depois de um longo 3 

e árduo treinamento, a LA) (0) 
chega finalmente o 


dia do torneio!! vês 
ToRmeor 


BIRD STUDIO 


CAPÍTULO 32 + COMEÇA O TORNEIO 
DE ARTES MARCIAIS!! 


DRAGON BALL 


LO: 33 x RESTADO DO TREMAMENTO 


Será que 
enxergo o 
meu futuro | 
daquide 4 
cima? 


DRAGON BALL a oii 


AKIRA TORIVAMA 


O negócio é vencer [= (A) 3 


Artes Marciais estão pegando fogo!!! para permanecer no jogo!!! 


CAPÍTULO 35  DEFININDO AS CHAVES!! 


Eis os valentes lutadores 
que participarão do Torneio! 


ey TORIVAMA 
Oba! Tô dentro!! 8 LA) 093] 


; Agi 
CAPÍTULO 36 x PRIMEIRA LUTA [2 (4,08 


Kulilin 


Jackie Chun 


Lanfan Goku Guilan 


Que soe o gongo do primeiro combate!!! 


Aceitamos qualquer 
pergunta referente a 
Dragon Ball ou a mim. 
Mandem quantas 
cartas quiserem. 


P5: Mestre Toriyama. Olá. Adeus. Satoshi Sasaki, de Hiroshima 
R5: Até. 


P6: Sou a maior fã de “Dragon Ball”. Também sou apaixonada pelo Yamcha. (Dá-lhe, 
Yamcha!) Aguardo mais e mais volumes deste mangá pra eu ler. Serei escrava de 
Dragon Ball pra sempre. Mika Noma, de Ehime 

R6: Torça por este mangá até o final, hein? Promessa é dívida!.(Tem tanta gente que se 
cansa no meio do caminho... É sério.) 


P7: Eu alugo o volume de “Dragon Ball” para os meus amigos a cem ienes por 
três dias. Sou um menino mau? (E olha que muita gente vem alugar, viu?) 
Kouji Asano, de Aichi 

R7: Menino mau! Você lucra nessa, mas eu não faturo nada! 


P8: Eu adoro “Dragon Ball”. Me divirto demais. Ai, ai... Como sou feliz de poder 
ler um mangá tão divertido como esse. Seiji Hayashi, de Kyoto 
R8: Hmm... Felizardo sou eu, por ter o trabalho adorado desse jeito. €9 


x Olá, amigos! Vocês sabem que tem um fã-clube meu, não sabem? Pois é. Feliz 
ou infelizmente, chegamos ao limite máximo de membros nesse clube!! Tudo isso 
graças a vocês! Agradecimentos mill! Portanto, é uma pena, mas, conforme havíamos 
combinado no começo, terei que encerrar as inscrições. Quem estava pretendendo 
se tornar sócio ou sócia, eu sinto muito! Quem perdeu a chance, ainda espero contar 
com o seu apoio adquirindo os volumes de Dragon Ball pela Jump Comics!! 


x SEÇÃO “TUDO SOBRE” x 


RAS ON 


DO MESTRE TORIVAMA 


PERGUNTA 1: Olá, mestre. É a primeira vez que compro um mangá seu. 

O desenho e a história são tão fofos! Até eu, que sou uma donzela, me apaixonei. O 
Ikumi Akita, de Gifu 

RESPOSTA 1: Muito obrigado! Donzelas do mundo todo, apaixonem-se à vontade. 


P2: Eu tenho todos os seus mangás, mestre. Também leio a revista Jump toda 
semana. A minha pergunta é sobre o Mestre Kame, Por acaso, ele é aquele deus 
encarregado da Via Láctea, que apareceu no volume 17 de “Dr. Slump", só que 
sem a estrelinha na testa e com óculos escuros? Katsuya Miyoshi, de Hyogo 

R2: UAU! Como você é observador! Exato! É ele, só que com óculos escuros. 

Eu gostei tanto dele, que resolvi usá-lo em Dragon Bal também. 


P3: Quatro perguntas para o mestre Akira Toriyama. 
(1) O senhor sempre desenhou bem, desde criança? 

2) 0 senhor sempre desenha histórias safadinhas. Por acaso, o senhor é safadinho? 
(8) 0 senhor tem o NES (Famicom)? 

(4) Espero que o senhor continue sempre a desenhar mangás de alta qualidade como 
esses. Masahiro Kojima, de Osaka 

R3: (1) Mais ou menos. 

(2) Sim! 

(3) Tenho, mas não uso muito, com medo de atrapalhar o trabalho. Mas eu jogo bem, viu? 
(4) Sim, senhor. Obrigado. 

P4: Err. Uma dúvida que não tem nada a ver com “Dragon Ball”. Vai 

demorar pra lançar o volume 2 de “Marusaku”? Não me diga que... esqueceu! 

Takuya Miyamoto, de Osaka 

RU: Infelizmente, faltam 45 páginas de "Marusakar para completar a quantidade necessária 
para fechar um encademado. Portanto, não há previsão de lançamento do volume 2. Se eu 
produzir mais 45 páginas, quem sabe? 


DRAGON BALL: Do inglés, “estera do ração: 

PÁGINA 10 

PIE PIE: Do inglês, torta”. O autor fez uma brincadeira 
coma pronúncia de “pi” (wê-se:“par) com a palavra 
japonesa “oppar que significa “seios”. No Japão, “paipar” 
é uma maneira infanti de dizer “petinhos”. 

PÁGINA 13 

MEMORRAGIA NASAL: No imaginário japonês, a 
hemorragia nasal é sinal de excitação sexual, devido à 
ativação da circulação sanguínea. 

PÁGINA 14 

PUNCH: Do inglês “soco” 

PÁGINA 18. 

MUTENROSH: Do japonés, 'mestre-ancião supremo das 
artes marciais” É o título dado ao Mestre Kame, por ser o 
utador mais poderoso de todos 

“HP NA CAPA DA REVISTA: "H" ou "ecchi” é uma antiga. 
gia japonesa que significa “obsceno”. Geralmente, é 
usada para se referir a homens indecentes ou ao ato de. 
Indecência. Atualmente, também se refere ao ato sexual 
PÁGINA 20. 

KINTOUN; Provável referência no “Kintour (do japonés, 
“nuvem mágica dourada), artefato fictício que aparece 
no romance chinês "Xiyóui” compilado por volta do 
século XVI pelo escritor chinês Wy Chéng'ên, e publicado 
no Brasil como "Saga ao Ocidente” ou “Jornada ao 
Oeste”, Em DRAGON BALL, o autor usou os seguintes. 
ideogramas: KIN de músculo”, TO de uma unidade de 
medida que equivale a 18 tros e UN de “nuvem”. 
PÁGINA 50 

HOIPOI: O nome "Hoipor” vem da junção da interjeição 
“hor, que pode ser traduzida como “tomar, com à 
“onomatopeia “po, usada quando se joga algo. No. 
mangá, São pequenas cápsulas que podem conter 
diversos tipos de objetos, meios de transporte e até 
moradias, dos mais Variados tamanhos. 

PÁGINA 56 

OOLIN: Trocadilho com o Templo Shaolin famoso 
mosteiro budista da China onde, no início do século , 
viveu Bodiidarma, monge a quem é atribuída a criação do 
zen budismo e do estilo Shaolin de kung fu (arte marcial 
chinesa), Shaolin é escrito com o ideograma “SHOU” de 
“pouco” enquanto Oolin é escrito com "00, de “muit” 
PÁGINA 65 

GRITOS INCOMUNS: No original Goku e alguns outros: 
personagens soltam gritos incomuns, que soam estranho 
até para o idioma japonês, por escolha do próprio autor 
Para manter a caracterização desses personagens. 

foram mantidos os gritos conforme o original 

PÁGINA 77 

BAIACU: Peixes da família dos tetraodontídeos, 
conhecidos no Japão como “fugu”. A principal 
característica do baiacu é se “infa” quando se sente 
ameaçado, o que he rende o nome de peixe-balão. 
Embora a came do baiacu seja muito apreciada no 
Oriente, alguns órgãos da baiacu têm terodotaina. 
substância extremamente tóxica para humanos; por isso, 
no Japão, o preparo do peixe só é permitido a cozinheiros 


treinados e em restaurantes fiscalizados. Isso tornou o 
prato famoso e se reflete no preço, oque faz com que 
uma refeição com fugu muitas vezes seja oferecida como 
presente a pessoas importantes. 

PÁGINA 80 


FUTON: Pode se referi ao colchão ou ao edredom 
típico japonês. O colchão também pode ser chamado de 
"siibuton” e o edredom, de “akebutor. 

PÁGINA 136 

MIT: Do inglês, tem vários significados e pode ser 
traduzido como “acertar”, “bater “se chocar”, “atingir” 
PÁGINA 146 

ROUGA WHOWHOKEN: Do mangá, golpe de Yamcha 
“que pode ser traduzido como “presas do lobo”, A grafia. 
“do golpe foi mantida conforme as versões animadas 

de DRAGON BALL, seguindo a opção do auto. Outra. 
adaptação possível seria “Rouga Fuuluukerr. 

PÁGINA 159 

SÓGUGU: No origina, o personagem l o nome de Son 
“Goku coma "Mago Gosora”, que seria uma outra leitura. 
possível dos ideogramas que compõem o nome de Goku. 
PÁGINA 165 

ZENI: Moeda corrente fcúcia de DRAGON BALL, cujo. 
plural é “zenies”. No Japão, a palavra "zen' era usada para 
Sesignar moedas de ouro, prata ou cobre. Atualmente, 
usada com o significado de “grana”, “dinhero, 
PÁGINA 179 

SHONEN JUMP: Referência à revista semanal Shonen 
Jump. publicada pela editora Shueisha, voltada para o 
público adolescente masculino, em que são serilizados 
vários titulos de sucesso, como DRAGON BALL, 
BLEACH, NARUTO e ONE PIECE, atualmente publicados 
no Brasi pela Panini Comics 

PÁGINA 190 

MARUSAKU: Referência ao mangá “Marusaku 
“Geldjou” de Ara Toriyama autor de DRAGON BALL. 
“Marusaku” é uma compilação de histórias curtas. 
“completas em um único capítulo (one-sho) sem 
necessariamente igação entre si publicadas em 3 
volumes lançados no Japão em 1983, 1988 é 1997. 
IENES: Moeda corrente japonesa. Pela cotação média 
“de junho, Y100 corresponde a aproximadamente R$2,60. 
PÁGINA 11 

DR. SLUMP: Referência ao mangá de comédia de 

“Akira Toriyama, autor de DRAGON BALL. Foi publicado 
no Japão entre 1980 e 1984 pela editora Shueisha, e 
compilado em 18 volumes. Conta a história de um lugar 
chamado Vila Pinguim, em que humanos, animais e 
outros seres antropomórficos coexistem. 

NES: Console de 3 geração produzido pela empresa 
Nintendo e lançado em 1983, no Japão, com o nome de. 


de “Nintendo Entertainment Systerr) e lançado no 
mercado internacional. No Brasi, é chamado de 
“Nintendinho” Até o momento, o seu sucessor mais. 
recente é o Wi, console de 7º: geração, lançado em 2006, 
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DRAGON BALL é uma série da Panini Brasi Ltda. 530144106003. Lançamento JULHO/2012. 


CUIDADO! 


Não comece a ler pelo final! 


DRAGON BALL é um mangá com sentido 
dl leitura oriental, ou seja, o começo 
fica do outro lado. Os quadros e os 
balões devem ser lidos da direita para a 
esquerda, conforme o exemplo numerado. 
Boa leitura! 
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